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Timos Roller

Uberblick
Alter der Zielgruppe | von 13 bis 16
GruppengrolRe mehrere Kleingruppen parallel (3 - 4 SuS pro Gruppe)
Thema Geschaftsfahigkeit
Schlagworte Vertrage, Taschengeldparagraph, Kaufer/Verkaufer
Dauer reine Spielzeit 30-40 min;
Autor*innen Annika Buhner, Benedikt Blum

Abstract

Timo, 15 Jahre, will sich einen Roller kaufen. Daflr hat er Geld gespart und bekommt Geld
von seiner Oma geschenkt. Nach dem Kauf mdchten seine Eltern, dass Timo den Roller zu-
ruckgibt. Doch wie sind die gesetzlichen Grundlagen?

Lernziele
Die Schulerinnen und Schiler kbnnen:

die Stufen der Geschéaftsfahigkeit erlautern;

den Taschengeldparagraph sinngemaf wiedergeben;
(Un)Wirksamkeit von Vertragen erklaren;

Vertrage als wechselseitige Willenserklarungen beschreiben;
grundlegende Kommunikationsregeln beim Kauf/VVerkauf erlautern.
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Einsatzszenario
Der Escape Room ,Timos Roller kann im Schulunterricht eingesetzt werden.
Kleingruppen kénnen die Aufgaben — ggf. auf Zeit — parallel bearbeiten.

Dieser Escape Room eignet sich zur Wiederholung der Stufen der Geschéaftsfahigkeit bzw.
des Taschengeldparagraphen. Da z. B. die konkreten Altersschwellen abgefragt werden,
eignet er sich eher nicht als Einstieg in die Thematik.



Einrichtung des Escape Rooms

Bereitgestellte Escape Room Materialien

— Infotext fUr Lehrkrafte
— Arbeitsblatter 1 — 3 und ‘Paragraphenblatter’ 1 und 2 fiir SuS
— Lo6sungsblatter 1 - 3 fur Lehrkrafte

Weitere — zu ergénzende — Materialien

— 2 Briefumschlage fur AB 2 und 3 (jeweils pro Gruppe), auf die die ,Paragraphenblat-
ter’ aufgeklebt werden

— Optional: 2 mit Zahlenschldssern versehene Kisten, in die die Umschlage gelegt wer-
den (die Schlosser werden mit den Zahlencodes der entsprechenden Losungen ver-
sehen)

Aufbau

Die Materialien missen in der Anzahl der voraussichtlichen Parallelgruppen ausgedruckt
werden. Ferner werden Umschlage bendtigt, auf die die Paraphen aufgeklebt und die Ratsel
eingelegt werden (ggf. kann man auch beidseitig drucken und so falten, dass die Paragra-
phen auf3en sind).

Die Ratselldsungen kdnnen entweder schriftlich an den/die Spielleiter:in ibermittelt werden,
um die Umschlage zum nachsten Ratsel zu erhalten, oder Schldsser an Kisten eingerichtet
werden, in denen dann die Umschlage liegen.

Fir die Gruppe, die als erstes die letzte Aufgabe richtig 10st, sollte ein kleiner Preis (Schoko-
lade 0.A.) vorhanden sein.
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Spielablauf
Phase Dauer Beschreibung Materialien
1 5 Einfihrung: Spielregeln und Ablauf,
Gruppeneinteilung
2 30-40" | Spielphase in Gruppen ausgedruckte Arbeitsblatter,

Briefumschlage, Preis fiir die
schnellste Gruppe

optional: Kisten und Zahlen-
schlésser

3 10 - 20° Debriefing

Das Spiel startet nach einer Einflihrung durch die Lehrkraft, welche die Spielregeln und den
Ablauf erlautert — die Lehrkraft kann einen Hinweis auf die Thematik: Stufen der Geschafts-
fahigkeit, geben.

Die SuS erhalten Arbeitsblatt 1: Einflhrungstext mit dem 1. Ratsel (Verbindung von Feldern)

Fir die richtige Lésung (110) erhalten die Gruppen einen Umschlag, auf dem das Paragra-
phenblatt 1 (§110 mit den dazugehdrigen Fragen) aufgeklebt ist.

In der Reflexionsphase kann auf den Paragraphen und die Frage und mdgliche Notizen der
SuS Bezug genommen werden.

Im Umschlag befindet sich Arbeitsblatt 2 (Ratsel zum Ankreuzen in der Tabelle).

Fir die richtige Losung (107) erhalten die Gruppen einen Umschlag, auf das Paragraphen-
blatt 2 (§107 mit den dazugehérigen Fragen) aufgeklebt ist.

In der Reflexionsphase kann wiederum auf diesen Paragraphen und auf die Fragen bzw.
Notizen Bezug genommen werden.

Im Umschlag befindet sich Arbeitsblatt 3 — Ratsel zu Tipps fur Kaufer & Verkaufer

Fir die Ubermittlung des richtigen Lésungssatzes (,Den Rest schenkt Opa Dir noch‘) erhalt
zumindest die erste Gruppe eine Belohnung.

Debriefing

Im Anschluss an das Spiel folgt die Reflexionsphase. Zunachst kann die Lehrkraft abfragen,
welche Aufgaben besonders schwierig waren und wo es Fragen bzw. Diskussionen gab.
Hier kann es nun u. a. darum gehen, die Paragraphen nochmals genau zu lesen und
sprachliche Unklarheiten auszurdaumen. Fragen zur Anwendung auf Timos Fall oder die an-
deren genannten Falle kbnnen geklart werden. Generell kbnnen weitere Beispiele fur die
Stufen der Geschaftsfahigkeit diskutiert werden. Auch die Problematik von Ratenkaufen als
— mehr oder weniger verdeckte — Kreditform kann einen vertieften Blick verdienen.



Arbeitsblatt 1 - Losung

Timos Roller

Timo, 15 Jahre alt will sich einen Roller bei Ebay fiir 1.300, -€ kaufen.

Von seinem Taschengeld hat er schon 700,-€ gespart. Die restlichen 600,-€
bekommt er von seiner Oma geschenkt. Timo kauft den Roller, ohne das
Einverstandnis seiner Eltern. Timos Eltern sind entsetzt und wollen, dass er
den Roller zuriickgibt.

Darf Timo den Roller behalten bzw. muss der Verkadufer auf Wunsch der Eltern den Roller
zurliicknehmen?

Ihr seid Timos Freunde und wollt nun also gemeinsam herausfinden, ob Timo nach dem Gesetz
den Rollerbehalten darf.

Wenn ihr die folgende Aufgabe richtig |6sen kdnnt, dann fihrt Euch das zum passenden Gesetz.

Durch das Verbinden der passenden Felder schneiden die Linien einige Symbole. Bringt die
geschnittenen Symbole in die richtige Reihenfolge, dann erhaltet ihr den Tipp, wo man die Antwort
auf die Frage finden kann.

Fahigkeit, Rechtsgeschafte zu tatigen,
z.B. Vertrage zu schlieRen (Ab 18
Jahre)

Geschaftsunfahig

Kinder und Jugendliche zwischen 7
und 18 Jahren durfen nur kleinere,
andere Geschafte nur mit
Zustimmung der Eltern abschliel3en

Voll geschaftsfahig

Kinder unter 7 Jahren, dirfen keine

Beschrankt geschaftsfahig Geschifte tatigen

Tipp: Nur geraden Linien von der Mitte der linken zur Mitte der rechten Kastchen schneidet ihr die
richtigen Symbole.

Losung:

(Die ‘Falschen’ ergeben Ubrigens: ‘Oma haette dies auch gemacht’)



Arbeitsblatt 2 - Losung

Immerhin habt Ihr, den richtigen Paragraphen gefunden, und konntet ihn
hoffentlich fiir Timos Problem richtig anwenden.

Nur leider hilft das Timo nicht. Nur leider hilft das Timo nicht. Er misste den
Roller zuriickgeben, da er diesen teilweise mit dem geschenkten Geld seiner Oma
bezahlt hat. Seine Eltern haben aber nicht zugestimmt, dass seine Oma ihm diese
Geldmittel zur freien Verwendung liberlasst..

So schnell wollt ihr aber nicht aufgeben und euren Freund Timo damit alleine
lassen. Es gibt ja noch weitere Gesetze, die sich mit der Geschaftsfahigkeit von Minderjahrigen
beschaftigen. Vielleicht kommt Ihr ja mit einem anderen weiter.

Uberlegt, welche Vertrage wirksam bzw. unwirksam sind.
Mit den richtigen Zahlen kommt lhr der Losung vielleicht ein bisschen naher.

Vertrag Vertrag
wirksam unwirksam

Fall 1: Die 6-jahrige Sarah, schlachtet heimlich ihr Sparschwein und
kauft auf dem Flohmarkt fiir 30 € ein Plastikmarchenschloss. Die Eltern 13
sind emport. Muss der Verkaufer das Schloss zuriicknehmen und ihr das
Geld wiedergeben?

Fall 2: Meral 18 Jahre kauft gegen den Willen der Eltern ein Auto, muss
sie das Auto wieder zuriickgeben? 19

Fall 3: Die 16-jahrige Jana kauft von ihrem ersparten Taschengeld ein
Skatebord. 5

Fall 4: Der 15-jahrige Marko schlieBt ohne die Einwilligung seiner Eltern
einen Handyvertrag ab. Ist der Vertrag giltig? 11

Die Losung erhaltet ihr, in dem ihr die richtigen Zahlen hier einsetzt:

(Die ‘Falschen’ ergeben Ubrigens: ‘Oma haette dies auch gemacht’)



Arbeitsblatt 3 - Losung

Nach §107 diirfen sich Kinder und Jugendliche auch ohne Zustimmung der Eltern
beschenken lassen. Allerdings diirfen sich dann nach § 110 eben nicht ohne Zustimmung
mit dem Geschenkten etwas kaufen — echt kompliziert ... Aber kann das Timo vielleicht
doch irgendwie weiterhelfen?

Timo ist inzwischen echt verzweifelt. Er mochte doch einfach nur einen Weg finden, seinen
Roller zu behalten. Vielleicht hitte sich Timo einigen Arger erspart, wenn er ein paar Tipps
firs Einkaufen beherzigt hatte, und sich Gberlegt hatte, welche Tipps Verkaufer manchmal
befolgen.

Hier sind wohl wichtige Tipps fur Kaufer und Verkaufer durcheinandergekommen. Ordne
sie Kaufer und Verkaufer zu.

Von oben nach unten gelesen seht ihr dann die Losung fir Timo.

Tipps fiir ..... Verkdufer Kaufer

Achte beim Gesprach mit dem Verkauferdarauf, dass deine oM
Fragen auch wirklich beantwortet werden.

Beantworte die Frage nach dem Preis, indem du ihn zwischen AH
positiven Produkteigenschaften nennst.

Hole Dir vorher die Erlaubnis Deiner Eltern. AE

Informiere dich vor deinem Kauf tGber das Angebot. Nutze auch T
Vergleichsportale und Testberichte.

Lass dich nicht unter Druck setzen und kaufe erst wenn du dir ED

sicher bist.

Lasse auch den Kunden zu Wort kommen und beantworte seine IE
Fragen.

Nimm einen Freund mit und berate dich vor deiner SA

Entscheidung.

Sei begeistert von deinem Produkt und vermittle das Gefihl, uc
dass es das beste Produkt ist.
Sei ehrlich und lasse deinem Gegenuber die Zeit, die er/sie fiir HG

die Entscheidung braucht.

Sei freundlich und nimm dir Zeit fiir deine Kunden. EM

Wenn du etwas nicht verstehst, z.B. einen technischen AC
Fachbegriff, dann frage nach.

Zeige das du dich auskennst und verwende Fachbegriffe. Erklare HT
diese, wenn sie nicht verstanden werden.

Lésungssatz:

(Die ‘Falschen’ ergeben Ubrigens: ‘Oma haette dies auch gemacht’)



