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1. Uberblick

Das interaktive Lernspiel ist im Rahmen einer Doppelstunde durchfuhrbar und wird
von den Schilern/innen gruppenweise bestritten. Im Zuge des Erlebens mdégen die
Kinder in ihrer 6konomischen Bildung, insbesondere im Kontext Konsum (vgl. BP),
gefordert und geférdert werden. Damit das Spiel fir alle Kinder in unterschiedlichsten
Klassenstufen praktizierbar ist, wurde dahingehend differenziert. So ergeben sich
drei Schwierigkeitsgrade mit teilweise abweichenden Themenfeldern. Zudem wurde

hinsichtlich des Umfangs und der Komplexitat der Aufgaben differenziert.

Schwierigkeitsgrad 1 bietet sich bereits fur Erstklassler/innen an, wobei eventuell
Unterstitzung beim Lesen/ Vorlesen bendétigt wird. Wahrend sich die Anwendung
des Schwierigkeitsgrades 2 fur Zweit- als auch Drittklassler/innen eignet, empfiehlt
sich das Aufgabenformat des Schwierigkeitsgrades 3 primar fur die Klasse 4 und flr

besonders starke Lerngruppen.

Der Escape Room kann zur Einfuhrung des Themas ,Konsum® durchgefuhrt werden.
Er kann von mehreren Gruppen parallel bestritten werden. Dabei ist eine
Gruppengrofie von 3-5 Kindern empfehlenswert.

Spielablauf - Ubersicht

Schwierigkeitsgrad 1:

e Aufgabe 1 > 1. Zahl des Turschlosses

e Aufgabe 2 > Losung der Lehrkraft zeigen und Hinweis erhalten fur den Ort (=
Tafel) der 2. Zahl des Turschlosses

e Aufgabe 3 - In der Kasse befindet sich Aufgabe 4

e Aufgabe 4 > Zahl auf dem falschen Schein ist 3. und 4. Zahl des
Tarschlosses; Das Losungswort zeigt den Ort (= Fenster), an dem die 5. Zahl
des Turschlosses zu finden ist

Schwierigkeitsgrad 2:

e Aufgabe 1 - 1. Zahl des Turschlosses

e Aufgabe 2 - Ldsungswort zeigt den Ort (= Tafel), an dem die 2. Zahl des
Turschlosses zu finden ist

e Aufgabe 3 - Antwort Uberprifen mithilfe eines Umschlags; Das Ankreuzen
der richtigen Antwort ist die 3. Zahl des Turschlosses

e Aufgabe 4 - Sicherheitsmerkmale Uberprifen; roten Umschlag 6ffnen (darin
befindet sich die 4. und 5. Zahl des Turschlosses)
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Schwierigkeitsgrad 3:

e Aufgabe 1 - Ersten funf Zahlen des Turschlosses

e Aufgabe 2 - Ldsungswort zeigt den Ort (= Tafel), an dem die 6. Zahl des
Tarschlosses zu finden ist

e Aufgabe 3 = Produkte mit Siegeln suchen; Infotexte lesen und Produkte
zuordnen; Das Losungswort zeigt den Ort (= Seife), an dem die nachste
Aufgabe versteckt ist

e Aufgabe 4 > Durch Ankreuzen der richtigen Antwort erhalt man die 7. Zahl
des Turschlosses; Durch das Designen eines eigenen Siegels erhalt man von
der Lehrkraft die 8. Zahl des Turschlosses

Losungscodes:

e Schwierigkeitsgrad 1: 31305
e Schwierigkeitsgrad 2: 71450
e Schwierigkeitsgrad 3: 10000394

Einrichtung des Escape Rooms

Bereitgestellte Escape Room Materialien

e Alle Aufgaben und Infotexte

Weitere — zu erganzende — Materialien

e Briefumschlage fur die Aufgaben (vor allem fur die Aufgaben, die an den
versteckten Orten liegen)

o Kasse

o Stifte (zum Ausfullen der Aufgaben)

e (Lebensmittel)-Verpackungen, auf welchen je eines der Siegel — MSC-Siegel,
deutsches Bio-Siegel, Vegetarisch-Siegel, Fairtraide-Siegel, Tierschutzlabel -
vorzufinden ist. (= AusschlieRlich fiir Schwierigkeitsgrad 3 erforderlich!)

- Jedes Produkt wird zusatzlich mit einem Buchstaben versehen, bitte wie
folgt vorgehen, damit sich das Losungswort ,SEIFE" erarbeiten lasst:
. das Produkt mit MSC-Siegel erhalt ein ,S*

. das Produkt mit deutschem Bio-Siegel ein ,E*
. das Produkt mit Vegetarisch-Siegel ein I

. das Produkt mit Fairtraide-Siegel ein ,F*

. das Produkt mit Tierschutzlabel ein ,E*
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e Je nach Schwierigkeitsgrad mussen einzelne Zahlen oder Briefumschlage an
Orten versteckt werden
e Dauer des Aufbaus: Je nach Schwierigkeitsgrad ca. 20 Minuten

Aufbau

Reboot

e Es muss geschaut werden, dass die versteckten Briefumschlage noch an den
gleichen Orten liegen, versteckt und verschlossen sind

Hinweise zur Durchfiihrung des Escape Rooms

EinfUhrung

e Als Einflhrungstext wird die Fantasiereise vorgelesen - siehe Punkt 4

Spielen

e Die Lehrkraft unterstitzt die Kinder bei Bedarf
e Sie hat in einzelnen Fallen die Aufgabe, Hinweise zum Ort der nachsten
Aufgabe oder zur nachsten Zahl des Turschlosses zu geben

Debriefing

¢ Nachbesprechung sollte moglichst unmittelbar nach dem Spielen erfolgen
o Reflexionsfragen:
- Wie seid ihr mit den Aufgaben zu Recht gekommen? (Waren sie zu
schwer/zu leicht?)
- Was hat euch besonders gut gefallen?
- Was habt ihr neues gelernt?

2. Lernziele

Grobziele:

- Die Schuler/innen kénnen in Gruppen bzw. Teams arbeiten und sich dabei
gegenseitig unterstutzen.

- Die Schdler/innen kénnen die Aufgaben zusammen bearbeiten, sodass jedes Kind
in den Losungsprozess miteingebunden wird.

Feinziele - Schwierigkeitsgrad 1:

- Die Schiler/innen kénnen alltagstypische Zahlungsmittel als solche identifizieren.

- Die Schiiler/innen konnen alle Euro-Scheine erkennen und nach ihrem Wert
sortieren.

- Die Schuler/innen kénnen ein Buchstabengitter 16sen.



o9

- Die Schiler/innen kénnen alltagstypische Zahlungsmittel als solche identifizieren
und benennen.

Feinziele - Schwierigkeitsgrad 2:

- Die Schiiler/innen kbnnen Sicherheitsmerkmale eines Geldscheines markieren und
die Funktion von Sicherheitsmerkmalen erklaren.

Feinziele Schwierigkeitsgrad 3:

- Die Schuler/innen konnen alltagstypische Zahlungsmittel nennen.

- Die Schdler/innen kénnen unterschiedliche Arten von Siegeln wiedererkennen und
benennen. Die Schuler/innen kdnnen erklaren was einzelne Siegel bedeuten.

- Die Schiler/innen kénnen selbststandig Siegel auf Verpackungen finden, benennen
und deren Bedeutung erklaren.

- Die Schdiler/innen kénnen erlautern, warum solche Siegel auf Verpackungen
gedruckt werden.

- Die Schiler/innen kénnen selbst ein ansprechendes Siegel entwerfen.
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3. Einleitung des Spiels

Die Lehrkraft liest folgende Geschichte als Fantasiereise vor:

Stellt euch vor, ihr seid kurz vor Ladenschluss in einem Supermarkt
und kauft noch die letzten Lebensmittel fur das Wochenende ein.
Ihr schlendert durch die Regale. Links von euch stehen
SuRigkeiten, soweit das Auge reicht. Es gibt Schokolade, Bonbons,
Gummibarchen, Kekse, Kaugummis... Davon wird gleich etwas in
den Einkaufswagen getan. Ihr lauft weiter an den Chips,
Salzstangen und Nussen vorbei, bis ihr vor der Obst- und
Gemusetheke steht. Ihr seid Uberwaltigt von dem vielen Obst,
dessen Duft und den bunten Farben und seid ganz in Gedanken
versunken. Ihr schlendert vertraumt zu der Gemusetheke weiter

und schaut euch die gefullten Regale an.

Plotzlich fangen die Lampen an zu flackern... Ein paar Lampen
gehen aus und ihr schaut euch hektisch um. Ihr stellt fest, dass
keine anderen Menschen mehr da sind... ihr seht niemanden
mehr. So langsam wird euch ein bisschen mulmig und ihr lauft vor
zu den Kassen. Auch hier sitzt niemand mehr... Ihr hort, wie eine
Tuar zufallt und sich der Schlussel im Schloss umdreht. Plotzlich
wird euch klar: ihr wurdet eingesperrt und keiner hat gemerkt, dass

ihr noch im Supermarkt seid.

Tausende Gedanken schiel3en euch durch den Kopf, aber am

meisten interessiert euch, wie ihr hier wieder herauskommt...
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Escape Room ,Wie komme ich aus dem Supermarkt heraus?‘

Uberblick

Um aus dem Supermarkt zu entkommen, miisst ihr die richtigen Zahlen fiir das
Tiirschless herausfinden.

Tragt dafir nach und nach die Zahlen, die ihr wisst, in die Kédstchen ein.

Nur wenn eure Zahlen richtig sind, 6ffnet sich das Tiirschloss!

00000




Aufgabe 1: Sortiment

o9

Was gibt es in einem Supermarkt?¢

Das Losungswort zeigt euch die erste Ziffer des Schlosses.

Lésungswort:

Den nachsten Hinweis findet ihr bei der Tiire.




4.2.1 Lésung

o9

Was gibt es in einem Supermarkte

Das Losungswort zeigt euch die erste Ziffer des Schlosses.

E L N
0 T

E

z Z A

Lsungswort: D R E |

Den nachsten Hinweis findet thr bei der Tiire.
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Aufgabe 2: Buchstabensalat in der Obst- und Gemiiseabteilung

Im Supermarkt gibt es meistens volle Obst- und Gemiiseregale. Findet in dem
Buchstabensalat fiinf Obstsorten, markiert sie mit einem bunten Stift und

schreibt sie heraus.

Hinweis: Die Obstsorten stehen nur waagerecht 5 und senkrecht i

o Z| | =
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m| mf A >
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o| v © w
w| »| | m
m| o 0| =
m| M| > H
mf —| O I

Obstsorte 1:

Obstsorte 2:

Obstsorte 3:

Obstsorte 4:

Obstsorte 5:

Zeigt das fertige Arbeitsblatt eurer Lehrkraft und ihr bekommt einen Hinweis
wo die 2. Zahl fiir das Zahlenschloss steht. Tragt diese auf eurem Laufzettel an

der richtigen Stelle ein,




4.3.1 Lésung
wlrlqQlT|[rR[A]U E I|[P]H
LI I | M|E|T|T]|E D Al M| O
N|F | E|I|6&|E/|Y A F|E | L
JIH| G| S| T|E]|R B E| R | E
Obstsorte 1: Traube
Obstsorte 2: Limette
Obstsorte 3:  Feige
Obstsorte 4: Apfel
Obstsorte 5: Erdbeere

An der Tafel befindet sich die nachste Aufgabe und die 2. Ziffer des

Zahlenschlosses:

1

10
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Aufgabe 3: Zahlungsmittel

Weitere Hinweise fiir die Zahlen des Tiirschlosses findet ihr in der Kiste mit
der Aufschrift .Kasse". Doch Moment! Die Kasse ldsst sich nicht einfach so
gffnen. Dazu braucht ihr Gegenstdnde, mit denen man an der Supermarktkasse

bezahlen kann. Welche sind es?

Findet die vier Zahlungsmittel.

Auf der Kasse sind die gesuchten Zahlungsmittel abgebildet.
Ihr habt alle gefunden? Super, ihr diirft die Kasse jetzt 6ffnen.

Euch ist ein Fehler unterlaufen? Kein Problem, verbessert auf eurem

Arbeitsblatt und dffnet dann die Kasse.

1



4.4.1 Losung

Zahlungsmittel sind:

In der Kasse liegt die ndchste Aufgabe.

12



Aufgabe 4: echte vs. unechte Geldscheine
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In der Kasse befindet sich schon eine Menge an Bargeld. Aber da stimmt doch

etwas nicht ... welcher Euro-Schein hat nichts in der Kasse zu suchen?

Findet den falschen Schein.

Die Zahl auf dem falschen Schein verrdt euch die 3. und 4. Ziffer des

Tiirschlosses,

Um herauszufinden, wo sich der nidchste Hinweis versteckt, sortiert die
richtigen Geldscheine nach ihrem Wert, Beginnt bei dem Geldschein, von dem

man sich am wenigsten kaufen kann.

Lasungswort:

13



4.5.1 Losung

Dieser Geldschein existiert nicht:

, ==

302 *

Daraus ergibt sich fiir die 3. und 4. Ziffer des Schlosses:

Ldsungswort: FENSTER

Am Fenster befindet sich die letzte Ziffer des Schlosses:

14
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Escape Room: ,Wie komme ich aus dem Supermarkt heraus?‘

Ubersicht

Um aus dem Supermarkt zu entkommen, miisst ihr die richtigen Zahlen fiir das
Tirschloss herausfinden.

Tragt dafiir nach und nach die Zahlen, die ihr wisst, in die Kdstchen ein.

Nur wenn eure Zahlen richtig sind, 6ffnet sich das Tiirschloss!

00000
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Aufgabe 1: Produktsortiment

Was gibt es in einem Supermarkté

Das Losungswort zeigt euch die erste Ziffer des Schlosses.

Lésungswort:

Den nachsten Hinweis findet ihr bei der Tiire.

16



5.2.1 Losung

Was gibt es in einem Supermarkt?¢

Das Losungswort zeigt euch die erste Ziffer des Schlosses.

[

J A N
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M F D A
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Lésungswort: SIEBEN

Den nachsten Hinweis findet ithr bei der Tiire.
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Aufgabe 2: Buchstabensalat in der Obst- und Gemiiseabteilung

Im Supermarkt gibt es meistens volle Obst- und Gemiiseregale. Findet in dem
Buchstabensalat fiinf Obstsorten, markiert sie mit einem bunten Stift und

schreibt sie heraus,

Hinweis: Die Obstsorten stehen nur waagerecht —— und Smkrzchfl’

wlrtle|[T][Q|[T[rR[AJU[B]E]JF]T|K]T

LIT[m|[eE|[T|T][E|[P]O]K|H]|R]|[T]S
M| N Elz|le|E|[T]Q@[m|[Aa|P|[F]E]|L
s|opjQ|x|B8]E[rR|[D|[B|[EJE[R[E]L]|O

Obstsorte 1:

Obstsorte 2:

Obstsorte 3:

Obstsorte 4:

Obstsorte 5:

Markiert euch den jeweiligen Anfangsbuchstaben der Obstsorten, Schreibt euch
die fiinf Buchstaben heraus und sertiert sie zu einem sinnvollen Wort, Dieses
Losungswort sagt euch, wo ihr die 2. Zahl fiir euer Zahlenschloss findet. Tragt

sie an der richtigen Stelle in euren Laufzettel ein.

Lasungswort:

18



5.3.1 Losung

WI|I| 6| T|Q|T|R B
JIL|I|M|E|T|T o]
M| N|F I |6 |E M
S| D|Q|X|B|E|R E

Obstsorte 1:  Traube

Obstsorte 2:  Limette

Obstsorte 3:  Feige

Obstsorte 4. Apfel

Obstsorte 5: Erdbeere

Ldsungswort: TAFEL

An der Tafel offenbart sich die nachste Aufgabe und die 2. Ziffer des

Tiarschlosses: | 1




Aufgabe 3: unechter Geldschein

Hier stimmt etwas nicht. Wisst ihr, was mit dem Geldschein nicht in Ordnung
ist?

Antwort:

Wenn ihr eine Antwort gefunden habt, seht im Umschlag mit der Aufschrift ,50
Euro" nach, ob ihr richtig lagt.

Bei dem Schein handelt es sich nicht um echtes Geld, sondern um cine Féalschung.

Das erkennt ihr daran, dass einige Sicherheitsmerkmale von Euro-Scheinen
fehlen.

Woarum braucht man solche Sicherheitsmerkmale auf Geldscheinen?

Kreuzt die richtige Antwort an und erfahrt so die dritte Zahl des Tirschlosses.

a Sicherheitsmerkmale sorgen dafiir, dass man Geldscheine nicht einfach so
nachmachen kann.

1 Sicherheitsmerkmale machen die Geldscheine schéner.

Ihr diirft nun den Umschlag mit der Aufschrift .Sicherheitsmerkmale" éffnen,
dort kénnt ihr euch die Sicherheitsmerkmale ganz genau anschauen.

o9

20



5.4.1 Losung

Die 3. Ziffer des Tirschlosses lautet:

21



Aufgabe 4: Sicherheitsmerkmale

o029

Umkreist die Sicherheitsmerkmale, die ihr auf dem Geldschein entdeckt.

'3
3

v

IS

“BCE ECB EL|b EZB EKP

Ihrhabt finf oder mehr gefunden? Dann macht euch auf die Suche nach einem
roten Umschlag.

Bevor ihr diesen Gffnet, vergleicht mit dem Bild auf dem Umschlag, ob ihr alle
Sicherheitsmerkmale gefunden habt. Ergtinzt eure Losung, falls natig.

22



5.5.1 Losung

| Wasserzeichen fiihlbares Portratfenster:  tastbare
der Mythenfigur Relief bei gegen das Licht Linien
Europaund des Zahlund  durchsichtig, beid- an den
Wertes Hauptmotiv seitig erkennbar  Randern

1)\

I
Zahl verandert Sicherheitsfaden Streifen am rechten

beim Kippen ihre erscheint im Gegen- Rand zeigt beim
Farbe von Griin zu licht als dunkler Kippen Hologramme
Blau, ein Lichtstreifen Streifen mit der Europa, des
bewegt sich auf und ab €-Symbol und Wert  Hauptmotivs, des
Weitere Sicherheitsmerkmale: aﬁg pOs bnd oy

- nur Teile des Scheins leuchten unter
UV-Licht und Infrarotlicht
- winzige Schriftzeichen an einigen Stellen

Im roten Umschlag befinden sich dann die letzten zwei Ziffern:

o9
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Escape Room: ,Wie komme ich aus dem Supermarkt heraus?‘

Ubersicht

Um aus dem Supermarkt zu entkommen, misst ihr die richtigen Zahlen fir das
Tiirschloss herausfinden.

Tragt dafiir nach und nach die Zahlen, die ihr wisst, in die Kadstchen ein.

Nur wenn eure Zahlen richtig sind, 6ffnet sich das Tiirschlossl

00000000/ g
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Aufgabe 1: Produktsortiment

Welche Artikel kannst Du in einem Supermarkt kaufen¢ Schreibe die
Worter senkrecht ¥  unter das Bild.

Das Losungswort zeigt euch die ersten Ziffern des Schlosses.

Losungswort:

Den nachsten Hinweis findet ihr bei der Tiire.

25



6.2.1 Losung

Welche Artikel kannst Du in einem Supermarkt kaufen? Schreibe die
Warter senkrecht + unter das Bild.

Das Losungswort zeigt euch die ersten Ziffern des Schlosses.

s
o)
I
v B o)
P L K A
| u M R o] T N N
z M E A o] L K E A u
[z ]elwlw[rlaluv[sTeln]o]
A N L A D o A A E
E b L L
E A N
N T

Losungswort: ZEHNTAUSEND

Den nachsten Hinweis findet ihr bei der Tiire.

26



Aufgabe 2: Buchstabensalat in der Obst- und Gemiiseabteilung
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Im Supermarkt gibt es meistens volle Obst- und Gemiiseregale. Findet in dem
Buchstabensalat fiinf Obstsorten, markiert sie mit einem bunten Stift und

schreibt sie heraus,

Hinweis: Die Obstsorten stehen nur waagerecht -, und senkrecht l

Nl o =| @ =
o o<| m = L0
m| > 4| | W»
= v N| H| H
Dl m| = =] A
w| mf | m o
| | w Al =
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Dl X| O m| ®
| m o vl m
w| —| m O =
m| 7| M| > M
m| Z| H| | &
Pl E @4 @
m| | m| x| I
ol @ = M| Y

Obstsorte 1:

Obstsorte 2:

Obstsorte 3:

Obstsorte 4:

Obstsorte 5:

Markiert euch den jeweiligen Anfangsbuchstaben der Obstsorten. Schreibt euch
die fiinf Buchstaben heraus und sortiert sie zu einem sinnvollen Wort. Dieses
Lasungswort sagt euch, wo ihr die 6. Zahl fiir euer Zahlenschloss findet. Tragt

sie an der richtigen Stelle in euren Laufzettel ein,

Losungswort:

27



6.3.1 Losung
wiQ|s | I T|IR|A| U|B|E|K| F|D|G6|H]|JT
B I M| L I M| E|T|T|E|P|D|A|S|JT|X]|F
K e | T|Z | I |U|B|S| D|IQ|F | E|I|G|E K
Cc | V|]A|P F|E|L|D|X]|F]|L K 1 NI M| H| G
Z|R|E|W|Q|S5S D  E|R|D|B|E|E|R|E]|J
Obstsorte 1: Traube
Obstsorte 2: Limette
Obstsorte 3: Feige
Obstsorte 4:  Apfel
Obstsorte 5: Erdbeere
Losungswort: TAFEL

An der Tafel befindet sich die kommende Aufgabe und die 6. Ziffer des

Turschlosses:

3

28



o9

Anmerkung: Die Lehrkraft verteilt vor dem Beginn des Spiels Produkte mit entsprechenden
Siegeln im Klassenraum. Jedes Produkt enthalt einen Buchstaben, aus welchem das
Losungswort (SEIFE) hervorgeht.

Aufgabe 3: Siegelkunde

Sucht Lebensmittel im Supermarkt, auf deren Verpackung ihr folgende Siegel
wiederfindet:

ZERTIFIZIERTE
NACHHALTIGE
FISCHEREI
MSC

www.msc.org/d

FAIRTRADE

JERTIFLIIERT NACH RICHTLINIEN DES
DEUTSCHEN TIERSCHUTZBUNDES

£G-Oko-Verordnung

Lest anschliefiend die Infotexte zu den unterschiedlichen Siegeln. Ordnet nun
Jedem Infotext das Produkt mit dem passenden Siegel zu.

So erfahrt ihr, wo der ndchste Hinweis versteckt ist.

Tipp fur das Lesen der Infotexte: , Teilt euch die Infotexte ein und tauscht euch nach dem
Lesen aus. Nicht jedes Kind muss jeden Text lesen.”

29



Welches Produkt hat das passende Siegel?

Auf jedem Produkt findet ihr einen Aufkleber mit Buchstaben. Habt ihr die
Produkte den richtigen Texten zugeordnet, ergibt sich aus den Buchstaben das
Lasungswort. Begebt euch dahinl

Damit die Meere geschont werden, ist es wichtig, dass beim Fischen die Umwelt nicht zu sehr
verschmutzt wird. Auterdem sollten nicht zu viele Fische aus dem Meer geholt werden, da sonst
€inige Fischarten aussterben kdnnten.

Dieses Siegel zeigt an, dass sich die Fischerei an diese Regeln halt.

Name des Siegels: Buchstabe auf dem Produkt: _

Das Siegel ist ein Kennzeichen fur Lebensmittel aus Deutschland, die besonders natdrlich
angebaut werden. Das heiltt bei der Herstellung darfen zum Beispiel keine chemischen

Fflanzenschutzmittel verwendet werden, weil diese namlich schadlich fir den Menschen sein
kdnnen.

Name des Siegels: Buchstabe auf dem Produkt: _

Es gibt Menschen, man nennt sie auch Vegetarier, die kein Fleisch und keine Wurst essen
méchten. Das hat unterschiedliche Grinde. Manche mochten nicht, dass Tiere flr ihr Essen
sterben missen.

Dieses Siegel hilft den Menschen Lebensmittel ohne Fleisch und Wurst schnell zu erkennen.
Denn wenn das Siegel auf einer Verpackung aufgedruckt ist, ist das Produkt vegetarisch.

Name des Siegels: Buchstabe auf dem Produkt:

Es gibt bestimmte Vorrausetzungen, die erfllit sein massen, damit man von einem fairen
Handel spricht. Bei einem fair gehandelten Produkt werden die Menschen, die das Produkt
herstellen fair bezahlt. Das heidt, dass sie genug Geld verdienen, um sich und ihre Familie zu
versorgen. Wenn ihr das Siegel auf einem Produkt findet, kdnnt ihr euch auch sicher sein, dass
keine Kinder flr das Produkt arbeiten mussten.

Name des Siegels: Buchstabe auf dem Produkt:

Dieses Siegel wurde vom deutschen Tierschutzbund erfunden. Der Tierschutzbund will dafir
sorgen, dass alle Tiere ein mdglichst schones Leben haben. Das gilt auch fur die Tiere, die wir
irgendwann schlachten, um sie Zu essen.

Deshalb bekommen Fleisch und Wurst, bei deren Herstellung auf das Wohl der Tiere geachtet
wurde, dieses Siegel.

Name des Siegels: Buchstabe auf dem Produkt:

Lasungswort:

30



6.4.1 Losung

Welches Produkt hat das passende Siegel?

Auf jedem Produkt findet ikr einen Aufkleber mit Buchstaben. Habt ihr die
Produkte den richtigen Texten zugeordnet, ergibt sich aus den Buchstaben dos
Lisungswort. Begebt euch dahind

Diamit die Meere geschont werden, ist es wichtig, dass beim Fischen die Umwelt nicht zu sehr
werschmutzt wird. Aulterdem sollten nicht zu viele Fische aus dam Meer geholt werden, da sonst
einige Fischarten aussterben kinnten.

Dieses Siegel zeigt an, dass sich die Fischerzsi an diese Regeln halt

MName des Siegels: MSC (Morine Stewarsship Council) Buchstabe auf dem Produkt: 5

Das Siegel ist 2in Kennzeichen fir Lebensmittel aus Deutschland, die besonders natorlich
angebaut werden. Das heiltt bei der Herstellung dirfen zum Beispiel keine chemizschen
Planzenschutzmittel vensendet werden, weil diese némlich schadlich fur den Menschen sain
konnen.

Mame des Siegels: deutsches Bio-Siegel Buchstabe auf dem Produkt: E

Es gibt Menschen, man nennt sie auch Vegstarier, die kein Fleisch und keine Wurst essen

mizchten. Das hat unterschiedliche Grinde. Manche mochiten nicht, dass Tiere fiir ihr Essen
sterben mlssan.

Dieses Siegel hilft den Menschen Lebensmittel ohne Fleisch und Wurst schnell zu erkennen.
Denn wenn das Siegel auf einer Verpackung aufgedrockt ist. ist das Produkt wvegetarisch.

Mame des Siegels: V-5Siegel vegetarisch Buchstabe auf dem Produkt: T

Es gibt bestimmts YVorrausetzungen, die erfillt sein missen, damit man von einem fairen
Handel spricht. Bei einem fair gehandelten Produkt werden die Menschen, die das Produkt
herstellen, fair bezahlt. Das heillt, dass sie genug Geld verdienen, um sich und thre Familie zu
wversorgen. Wenn ihr das Siegel auf einem Produkt findet, kinnt ikr euch auch sicher sein, dass
keine Kinder for das Produkt arbeitan mussten.

Mame des Siegels: Fairtrade-Siegel Buchstabe auf dem Produkt: F

Die=as Siegel wurde wvom dewutschen Tierschutzbund erfunden. Der Tierschutzbund will dafiir
sorgen, dass slle Tiere ein maglichst schanes Leben haben. Das gilt such fiir die Tiere, die wir
irgendwann schiachten, um sie zu essen.

Deshalb bekommen Fleisch und Wurst, bei deren Herstellung auf das Wohl der Tiere geachtat
wurde, dieses Siegel.

Mame des Siegels: Tierschutzlabel Buchstabe auf dem Produkt: E

Ldsungswert: SELIFE

Auf dem Seifenspender wartet die nachste Aufgabe.



Aufgabe 4: Design eines eigenen Siegels

Warum werden Siegel auf die Verpackungen von Lebensmitteln
gedruckt?

Kreuzt die richtige Antwort an, so erhaltet ihr die siebte Ziffer fur
das Turschloss.

Siegel sind dazu da, um die Verpackungen mdglichst bunt

7 zu machen.
9 Siegel sollen dem Kiufer helfen, Informationen iiber das
Produkt auf einen Blick zu bekommen.

Aber Achtung: Auf vielen Lebensmittelverpackungen findet thr
Siegel, die keine zuverldssigen Informationen liefern. Solche Siegel
werden von den Verkdufern erfunden und benutzt, um die Kdufer

zum Kauf zu bewegen. ’ﬁ
/\Q‘t‘ =« 100/

Einige davon sind: a‘
> LBL%

Entwerft selbst ein Siegel fur
einen Orangensaft, bei welchem die Orangen naturlich und ohne
chemische Pflanzenschutzmittel angebaut wurden.

Unser Siegel:

Zeigt das fertige Siegel eurer Lehrkraft. Sie tauscht es gegen die
letzte Ziffer des Tiirschlosses ein.

32



6.5.1 Losung

Die 7. Ziffer des Tirschlosses lautet:

Die individuelle Losung in Form eines Siegel-Designs wird gegen die 8. Ziffer des

Tlrschlosses eingetauscht:| 4

9

o9
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